Fiche de travail : Mesures de tendance centrale 
Nous utilisons des termes statistiques pour décrire quelque chose à propos d’un ensemble de points de données. Avec un jeu de données spécifique, il est souvent important de connaître les mesures autour desquelles les observations ont tendance à se regrouper. Les trois mesures du « centre » des données sont la moyenne, la médiane et le mode.  Pour la distribution Gaussienne, les mesures de tendance centrale ont la même valeur.  En d’autres termes, la moyenne = médiane = mode.

Moyenne (  )
La moyenne, également appelée moyenne arithmétique ou moyenne, est la somme de tous les points de données divisée par le nombre de points. La moyenne est la manière la plus courante de calculer la tendance centrale.

Exemple :  Pour le jeu de données contenant 7 nombres {2, 5, 9, 3, 5, 7, 4}, la moyenne est calculée comme suit :

2 + 5 + 9 + 3 + 5 + 7 + 4 = 35 / 7 = 5 est la moyenne
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Les propriétés de la moyenne sont :
· facile à calculer
· il n’en existe qu’une seule pour chaque jeu de données
· affectées par toutes les observations et fortement affectées par les valeurs aberrantes

Médiane
La médiane d’un jeu de données est la valeur du point médian, lorsqu’elles sont disposées dans l’ordre.
En utilisant le jeu de données précédent et en les organisant de la plus basse à la plus haute {2, 3, 4, 5, 5, 7, 9}, nous pouvons déterminer la médiane en barrant les valeurs les plus basses et les plus élevées, puis la valeur la plus basse et la valeur la plus élevée suivante.  Continuez à barrer les valeurs des deux extrémités jusqu’à ce qu’il ne reste qu’une seule valeur, la valeur du milieu {2, 3, 4, 5, 5, 7, 9}. Pour ce jeu de données, la médiane est de 5.

S’il y a un nombre pair de points, faites la moyenne des deux valeurs médianes. 

Exemple :  Pour le jeu de données suivant contenant 6 nombres, {2, 3, 4, 5, 7, 9}, nous pouvons déterminer la médiane comme suit : 2, 3, 4, 5, 7, 9. Pour ce jeu de données, deux nombres, 4 et 5, se trouvent au centre.  Pour déterminer la médiane de ce jeu de données, nous prenons la moyenne de 4 et 5 comme suit :

4 + 5 = 9 / 2 = 4,5.  La médiane de ce jeu de données est de 4,5.
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Les propriétés de la médiane sont :
· elle existe toujours pour un ensemble de données
· unique
· pas fortement affectée par les valeurs extrêmes
· correspond au 50e percentile

Mode
Le mode est la valeur qui apparaît le plus fréquemment dans un jeu de données. Il peut y avoir plus d’un mode, s’il y a deux mesures ou plus qui sont à égalité pour se produire le plus fréquemment.  Dans les cas où deux nombres apparaissent le plus fréquemment, la distribution des données serait alors classée comme bimodale (ayant deux modes).

Pour le jeu de données, {2, 5, 9, 3, 5, 7, 4}, tous les nombres n’apparaissent qu’une seule fois, à l’exception du nombre 5 ; il apparaît deux fois ou plus fréquemment que les autres nombres.  Par conséquent, le mode pour ce jeu de données est 5.

Les propriétés du mode sont :
· ne nécessite aucun calcul
· pas nécessairement unique
· très insensible aux valeurs extrêmes
· peut ne pas être proche du centre de la distribution



Exercices de calcul
	Calculez la moyenne, la médiane et le mode pour les jeux de données suivants :

							Moyenne		Médiane		Mode
Jeu de données n° 1 {2, 2, 2, 2, 42, 2, 2, 2, 2, 2}	_____		______		_____
Les statistiques n’ont de sens que dans leur contexte : la valeur de 42 peut être ou non une valeur aberrante.

Jeu de données n° 2 {9, 2, 3, 4, 11, 5, 8, 6, 7, 5}	_____		_______		_____

Jeu de données n° 3 {6, 6, 6, 6, 6, 6, 6, 6, 6, 6}	_____		_______		_____





Vous sélectionnez au hasard 20 échantillons de sodium soumis à votre laboratoire pour suivre le délai d’exécution de la journée.  Les résultats, en minutes, sont les suivants :

	{45	48	41	49	102	44	43	141	44	46	43	43	45	49	41	42	40	43	48	43}

	
Quelle est la moyenne de ces 20 échantillons ?	_________

Quelle est la médiane de ces 20 échantillons ?	_________

Quel est le mode pour ces 20 échantillons ?	__________






Apportez cette feuille de travail avec vous à l’atelier.  Nous réviserons les calculs pratiques ensemble en classe.

Veuillez noter que même si la moyenne du jeu de données n° 3 = médiane = mode, il ne s’agit pas d’une distribution Gaussienne.  En classe, nous découvrirons d’autres qualités qui doivent être présentes pour qu’une distribution soit Gaussienne.

